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INTRODUCCIÓN A LAS APLICACIONES 
WEB

1.1Evolución de las aplicaciones web

1.2 Arquitectura de las aplicaciones web

1.3 Tecnologías para el desarrollo de aplicaciones web

1.4 Planificación de aplicaciones web



1.1EVOLUCIÓN DE LAS APLICACIONES WEB



INICIOS DEL INTERNET



SURGIMIENTO DE LA WWW (WORD 
WIDE WEB )

Red informática

mundial

Sistema logico de 

acceso y busqueda

de información

Paginas webs



LAS PAGINAS WEBS

Formato HTML o 

XHTML

Contiene texto, 

sonido, video, 

programas, enlaces, 

imágenes y muchas 

cosas mas.



APLICACIONES WEB

Herramientas que 

los usuarios pueden

utilizer accediendo

a un servidor web

Permiten

comunicacion

active entre 

usuario e 

información



VERSIONES DE LA WEB

Web 4.0

FuturoPresentes

LA WEB 

UBICUA

LA  WEB 

SEMANTICA

LA  WEB 

ESTATICA

LA  WEB 

SOCIAL



1.2 ARQUITECTURA DE LAS APLICACIONES 
WEB



COMPONENTES PRINCIPALES

Interacción entre ellas

Las aplicaciones 

web están asadas 

en el modelo 

Cliente/Servidor

Utilizan como 

interfaz las 

paginas webs



MODELOS DE CAPAS

Modelo de 2 capas 
Modelo de 3 capas



1.3 TECNOLOGÍAS PARA EL 
DESARROLLO DE APLICACIONES WEB



TECNOLOGÍAS PARA EL DESARROLLO 
WEB



1.4 PLANIFICACIÓN DE APLICACIONES 
WEBS



FASES DE LA PLANIFICACIÓN

Definición 

del proyecto

Diseño 

Estructural

Recopilación y 

creación de 

contenidos

Diseño 

visual

Producción Lanzamiento



¡GRACIAS POR SU ATENCIÓN!


